Ciekawe aktywnosci bez
wychodzenia z domu

Zbudujcie fortece z kocow i poduszek

Znajdzcie 1 zgromadzcie w jedno miejsce wiele poduszek
i kocow. Za pomocg kanapy, krzesetl, wieszakow na ubrania
I przescieradel stworzcie wihasne krolestwo. Gdy juz
zbudujecie swoj patac 1 bedzie juz wystarczajagco ciemno
mozecie zawiesi¢ w Srodku kolorowe Swiatetka, ktore
dodadza Waszemu miejscu niezwyktego klimatu.

Cienie na scianach

Wylacz $wiatta, zaslon zastony 1 za pomoca
latarki pokazuj ksztalty cieni na $cianach
rekami. Zaproponuj stworzenie ksztalttow
zwierzat czy przedmiotow. Zobacz, kto
wykona najciekawszy cien.

Kolorowanie
Kolorowanie/ bazgranie/ malowanie to zajecie, ktore lubi wiekszo$¢ maluchow. Takze starsze

dzieci rysuja z przyjemnoscia, a dorosli korzystaja z kojacego wplywu sztuki siegajac po
kolorowanki antystresowe. Zajgcie dla domownikow w kazdym wieku. )

Bezptatne kolorowanki do druku mozecie pobrac tutaj.


https://czasdzieci.pl/kolorowanki/
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Gra w statki

Na kartce w kratke narysujcie dwa kwadraty, ktorych jeden pionowy bok oznaczacie od
1 do 10, a drugi poziomy od litery A do litery J. W jednym z nich umieszczacie swoje okrety,
a na drugim zaznaczacie oddane strzaty w statki przeciwnika.

Tak wigc kiedy macie juz dwa oznaczone kwadraty na swojej kartce, to nadszedt czas na
umieszczenie okretow. Tu pamig¢ moze zawodzi¢, temu przypominamy parametry waszej

floty.

Umieszczacie na swoim kwadraciku nastepujace okrety:

cztery jednomasztowce
trzy dwumasztowce
dwa trzymasztowce
jeden czteromasztowiec

Strzelamy w pole przeciwnika, nazywajac kratki litera
icyfra, np.: B8, C3..Mamy jeden strzal, jesli pole
przeciwnika jest puste, to mowi on ,,Pudio”, po czym
zaznaczamy tg kratke kropka (nie chcemy celowa¢ ponownie
w to samo miejsce!).

~ Jesli nasz strzal byl udany, przeciwnik méwi ,,Trafiony”,
amy zyskujemy dodatkowy strzat, az do momentu, gdy
ustyszymy ,, Trafiony zatopiony” lub ,,Pudto”.

Nastepnie si¢ zmieniamy. Zwyci¢zcg jest gracz, ktory zatopi
wszystkie okrety przeciwnika jako pierwszy.

Zabawa dla dzieci, ktore znajg juz litery. Potrzebujemy jedynie
mini zestawy piSmiennicze — kartki i dowolne pisadetko:)

Dzielimy kartk¢ na kolumny, w ktorych zapisujemy kategorie,
w ktorych bedziemy szuka¢ wyrazow.

- Moga to byé: panstwo, miasto, zwierze, kolor, imie, rzecz,
rzeka, dyscyplina sportu, zawod, owoc, warzywo, nazwisko.

Tu si¢ liczy Wasza wyobraznia, co niektorzy dodaja marki samochodéw, czynnosci, pasma
gor.

Gracz numer jeden zaczyna wymienia¢ w pamigci kolejne litery alfabetu Przeciwnik mowi
STOP, w ten sposob poznajemy literke, od ktorej zaczynaja si¢ wyrazy w naszych
kategoriach.

Za kazdg ture gracz uzyskuje punkty, jeden punkt za kazdy poprawny wyraz.

W nastepnej turze, zmiana — gracz numer dwa wymienia litery, gracz numer jeden mowi stop.
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