DZIEN PATRONA W ,,DZIEWIATCE”

Drogie dzieci!

Jak co roku, w naszej szkole obchodzimy Swigto Wojsk Inzynieryjnych — ,,Dzien Sapera”,
ktore przypada 16 kwietnia. Ustanowiono je w uznaniu zastug saperow dla naszej ojczyzny.

W czasach wojny walczyli oni 0 naszg wolnos¢, a w czasach pokoju stuzg spoteczenstwu
I ojczyznie W operacjach rozminowywania Kraju i oczyszczania terenu z przedmiotow
wybuchowych i niebezpiecznych, petnig stuzb¢ w misjach pokojowych ONZ i operacjach
NATO, niosg pomoc podczas klgsk zywiotowych.

Nasza szkota nosi imi¢ Debickich Saperéw. 20 kwietnia2002 roku odbyta si¢ uroczystosé
nadania jej tego imienia, w ktorej brata udziat cata spotecznos¢ szkoty i zaproszeni goscie.
Debicka jednostka wojskowa zostata zlikwidowana, ale my wciaz kultywujemy jej tradycje.

Dla chetnych ,,malych saperow” z ,,Dziewiatki” mamy kilka zadan do wykonania.

Saper musi by¢ ostrozny i uwazny. Bardzo ostrozny 1 bardzo uwazny! Od tego zalezy jego
zycie i zdrowie! Nie moze popetnié¢ bledu, wiec swoje zadania musi wykonaé bez pospiechui
precyzyjnie.

Zadania, jakie macie do wykonania rowniez wymagaja ostroznosci i doktadnosci. Nie liczy
si¢ czas wykonania, ale precyzja.

Zadanie 1.

Przed Wami tor przeszkod. Przygotujcie tyzke i drewniang lub plastikowa pisanke¢. Na
podtodze utdzcie w linii prostej kilka maskotek lub klockow w réwnych odstepach. Zadanie
polega na utrzymaniu na tyzce wielkanocnej pisanki i pokonaniu toru przeszkod - slalomu.
Pierwsza czg$¢ slalomu pokonujemy trzymajac tyzke w prawej rece, droge powrotng —

w lewej rece.

Pamigtajcie, nie liczy si¢ czas, tylko precyzja!

Jajko nie moze upas¢. Kazdy, komu to si¢ zdarzy, ma jedng szans¢ na poprawe. Oznacza to,
ze moze jeden raz powtorzy¢ pokonywanie toru przeszkod od poczatku.

Powodzenia! I pamigtajcie, ze trzeba by¢ ostroznym jak saper!
Zadanie 2.

Przygotujcie tasmg papierowa (malarska) i przylepcie ja do ram drzwi w Sposob pokazany na
zdjeciunr 1, 2 lub 3. Mozna wymysli¢ swoj wtasny uktad.



Zadanie zostanie zaliczone, jesli uda si¢ Wam przej$¢ na druga strone bez dotknigcia tasmy.
Manewr nalezy wykona¢ dwa razy, kazdy inng drogg. Macie cztery szanse na poprawne
wykonanie zadania. Powodzenial

Zadanie 3.

Rzut do celu. Przygotujcie planszg, taka jak na zdjeciu nr 4. Przyklejcie ja taSma papierowa
do ram drzwi. Rzucamy papierowymi kulami z wyznaczonej linii. Zadanie zostanie
zaliczone, jesli zdobedziecie minimum 3 punkty.

Powodzenial
Udato Ci si¢ wykona¢ wszystkie zadania? Brawo!
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